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RESUMEN 

 

El propósito de la tesis es el diseño e implementación de un sistema de 

aprendizaje automático de conocimiento para un marco ontológico dinámico 

semántico, a partir de diversas fuentes de información. El marco ontológico 

dinámico semántico (MODS: Marco Ontológico Dinámico Semántico) permite 

interpretar consultas en lenguaje natural (español) a la web semántica. MODS 

está constituido por cinco estructuras de conocimiento que modelan el fenómeno 

del proceso de interpretación; una ontología lingüística para la gramática del 

español, un lexicón (extendido con onomasticon1) para la información léxica, una 

base de hechos (repositorio de episodios o experiencia del sistema), una ontología 

de tareas que modela los procesos de análisis lingüístico tradicionales ajustados al 

procesamiento del lenguaje natural, y una ontología interpretativa para el análisis 

del contexto. 

 

MODS requiere de un sistema de aprendizaje automático para la actualización de 

sus estructuras de conocimiento. El componente de aprendizaje usa  información 

recuperada de la web e información suministrada implícitamente por el usuario en 

la consulta, como fuentes de información/conocimiento para sus métodos de 

aprendizaje. Para cada fuente en particular se definen algoritmos especializados 

de aprendizaje. El sistema de aprendizaje mapea la fuente de aprendizaje 

(información no estructurada o semi-estructurada), con las técnicas de 

descubrimiento de conocimiento (algoritmos de aprendizaje), y con las estructuras 

de conocimiento que son impactadas dentro del MODS.  

 

Particularmente, se diseña y se elabora un prototipo del componente de 

aprendizaje, el cual  considera dos elementos a aprender, por consiguiente, con 

dos métodos de aprendizaje diferentes: uno para categorías léxicas (verbo, 

                                                           
1
 abarca las composiciones compuestas por listas de palabras de ciertas categorías. En nuestro caso se usa  

para referirnos a listas de nombres propios. 



sustantivo, adjetivo, adverbio) presentes en la consulta del usuario, y otro para 

relaciones de dominio o no taxonómicas (causa, causado_por, operado_por, etc) 

descubiertas de la información recuperada de la web. El primer método impacta al 

lexicón, y el segundo impacta a las ontologías interpretativa y lingüística. 

 

Palabras claves: procesamiento de lenguaje natural, aprendizaje de ontologías, 

semántica ontológica, web semántica.  
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