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Buscamos mejorar la educacion
con el apoyo de la Tecnologia y
mediante la Innovacion Metodolégica
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www.educachess.org
:
Implementar

el ajedrez
en la escuela

Horario lectivo Cursos online Actividades extraescolares



Ajedrez educativo

Implementado por el mismo profesorado

: de los centros educativos <

Aplicando >
El ajedrez como centro de interés E g
el enfoque competencial para trabajar proyectos (transversalidad) :8 B
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las metodologias activas El ajedrez permite potenciar S
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al aprendlzaje del ajedrez El ajedrez facilita el desarrollo T

de las competencias personales y digitales
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NO es la prioridad La mayoria de los contenidos trabajados 53 &

no seran ajedrecisticos S© .g



Aprendizaje competencial

Basado en el modelo % ' o . Lapréctica del
. : ajedrez
de la teoria de :

Lgica- Espacial Lingiiistica Naturalista  : -
matematica b i : potencia

de forma natural

v : las inteligencias
multiples

: Musical Comoral  : (marcadas en color
d e H owar G ard ner Intrapersonal Interpersonal cines';ésica verde)

Inteligencia emocional

las inteligencias
multiples
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La gran variedad de tematicas
relacionadas con el ajedrez

Basado en las inmensas &
posibilidades que ofrece

) ermite usar y disenar
ajedrez P y

la transversalidad multitud de recursos y materiales

ideales para un aprendizaje

del ajedrez competencial



Uso de las metodologias activas

* Transforman el
aprendizaje

» Son integrables y

combinables \ Reflexivo
* Proporcionan una ol Aprendizaje
., . ases colaborativo
comprension mas invertidas Soone rativoy Trabajo
profunda en

equipo

Alumno
centro del
aprendizaje

Compe-
tencial

Aprendizaje -
basado Aprem_ull_zaje
en problemas servicio

(ABP) (ApS) Autoeva-

luable

Gamificacion
Manipu-
lativos




Ejemplo de una miniactividad

Colocar 8 damas en un tablero de ajedrez

Condicion:

En cada fila, columna y diagonal solo pueda haber una dama.

Enfoque tradicional

Los 8 peones simularan ser las 8 damas

Repasar el movimiento de la dama

Encontrar una solucion

Intentar encontrar algunas otras soluciones



Enfoque competencial y transversal

Actuacion Recursos

Video sobre el Documental

Introducir la historia del )
«La dama del ajedrez»

origen moderno de la dama

https://goo.gl/ZFvQBR
Aprender o repasar el Multimedia interactivo Educachess
movimiento de la dama http://multimedia.educachess.org = / Ladama T
Multimedia  Ajedrez  Iniciacion  Bloc T[] —
i interactivo para todos 1 Aprende 0 reori @\g
Encontrar soluciones en y T y y [ reoucess N,
tableros 4x4, 5x5,... o Wy
SO =
Encontrar soluciones en el ' . ) seeees
tablero 8x8 https://goo.gl/PwVrfw ]} https://goo.gl/11ETmb
Las figuras
J Navegador Google Crome
La dama

Encontrar mas soluciones
por simetrias y giros

Completar estudio y realizar
una presentacion




Actuacion

Introducir la historia del
origen moderno de la dama

Aprender o repasar el
movimiento de la dama

Encontrar soluciones en
tableros 4x4, 5x5,...

Encontrar soluciones en el
tablero 8x8

Encontrar mas soluciones
por simetrias y giros

Completar estudio y realizar

una presentacion

Tabla relacion

Competencias

Sociales
Linguisticas
Comunicativas

Matematicas

Matematicas

Matematicas

Matematicas

Linguisticas

Comunicativas
Digitales

Inteligencias multiples

Linguistica
Interpersonal

Logico-matematica

Espacial

Espacial

Logico-matematica
Espacial

Linguistica
Interpersonal

Metodologias

Servira para establecer el
escenario y contextualizar.
ABP

Clases invertidas
Gamificacion (Kahoot)

Gamificacion (desafios,
niveles, insignias y puntos)

Aprendizaje colaborativo
Gamificacion (desafios,
niveles, insignias y puntos)

Aprendizaje colaborativo
Gamificacion (desafios,
niveles, insignias y puntos)

Aprendizaje cooperativo
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