tatka 1.10 - Lista zmian

AUDIO

DLC

Dodano muzyke po wyscigu konnym w zadaniu "Historia Ciri: Wyscig".

Naprawiono problem z muzykg w Kaer Muire, ktéra przystaniata inne dzwiegki.
Naprawiono problem polegajacy na braku dzwieku po wczytaniu autozapisu przed
walkg z piratami w zadaniu "Kierunek - Skellige".

Dodano nowe opcje dialogowe z Triss i Yen przed walkg w Kaer Morhen.

Dodano nowe opcje dialogowe z Ciri w zadaniu "Wyréwnanie rachunkéw".

Dodano nowe opcje dialogowe z Triss w zdaniu "Na cienkim lodzie".

Naprawiono problem powodujacy, ze widtogon nie przestawat wrzeszcze¢ po uzyciu
Igni i ataku mieczem.

Naprawiono problem, ktéry powodowat zapetlanie sie motywu dzwiekowego z walki
podczas pierwszej sekcji muzycznej w Nowa Gra +.

Naprawiono problem uniemozliwiajgcy uruchomienie Nowej Gry + z niektérych
zapisow.

ROZGRYWKA

Naprawiono rzadki btgd powodujacy nieprawidtowa regeneracje wytrzymatosci.
Naprawiono rzadki btad powodujacy przyspieszony ruch postaci po uzyciu kuszy,
rzuceniu petardy lub ataku mieczem podczas jazdy konne;j.

Naprawiono btad nieprawidtowego zliczania wagi przedmiotéow w ekwipunku.
Naprawiono rzadki btad powodujacy, ze efekt zwolnionego tempa spowodowany
rzuceniem czaru przez Caranthira nie przestawat dziata¢ po zakonczeniu czasu.
Naprawiono rzadki btad powodujgcy problem z dziataniem eliksiru Wy$smienity Grom.
Naprawiono btad powodujacy, ze strumien ognia mogt zosta¢ uzyty, nawet jesli nie
zostat wyposazony w Panelu Postaci.

Naprawiono btad powodujacy, ze Ptotka zachowywata sie nieprawidtowo podczas
wyscigu w zadaniu "Azeby widtogona zwabic¢".

Naprawiono rzadki btgd powodujacy, ze regeneracja zatrucia eliksirami byta
zablokowana po wypiciu odwaru z Baby Wodne;.

Schematy rzemieslnicze posiadane przez kupcéw posiadajg informacje o poziomie
potrzebnym do uzycia przedmiotu.

Poprawiono kolorystyke etykiety "Wymagany poziom" przedmiotéw dostepnych u
kupcéw i skrzyni na ekwipunek. Teraz, jesli Geralt ma zbyt niski poziom, informacja
"Wymagany poziom" bedzie czerwona.

Wprowadzono modyfikacje uniemozliwiajaca sprzedaz petard i eliksirow.
Poprawiono pojedyncze problemy ze skalowaniem potworéw w trybie Nowa Gra +.
Wprowadzono kilka ulepszenh dotyczacych Gwinta, tgcznie z mozliwoscig wyboru
trzech poziomoéw trudnosci - dostepne w menu gtéwnym gry Opcja>Gra.
Wprowadzono szereg ulepszen zwigzanych z balansem gry w trybie Nowa Gra +.



Poprawiono schemat rzemiesiniczy dla ulepszonych rekawic Wilka - mozna juz je
stworzy¢ bez rekawic Gryfa.

Naprawiono btad, w ktérym wzrost poziomu zatrucia eliksirami po wypiciu odwaréw
nie byt ujety w statystykach postaci.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze wysoki poziom toksycznosci blokowat
mozliwos¢ eksploracji - wchodzenia na t6dz i drabine.

Wprowadzono ulepszenie zmieniajgce kolor miecza w zaleznosci od uzytych run.
Naprawiono rzadki bfad, ktéry powodowat nieprawidtowe pojawianie sie przycisku
interakcji przy podejsciu do drabiny.

Naprawiono btad, w ktérym Geralt pozostawat przyczepiony do tongcej fodzi podczas
celowania kusza.

Naprawiono rzadki btad, w ktérym Geralt wyrzucany byt w powietrze po podejsciu do
rumpla todzi.

Naprawiono rzadki bfad, w ktérym studzy Dzikiego Gonu biegali w kétko podczas
zadania Bitwa o Kaer Morhen.

Naprawiono btad, w ktérym Ifryt nie byt niewrazliwy na wszystkie warianty znaku Igni.
Poprawiono balans gry dla katakana.

Poprawiono balans gry dla poziomu trudnosci "Droga ku zagtadzie".

Naprawiono informacje o osiggnieciu "Kolekcjoner kart" - dodano powiadomienie o
brakujgcych kartach.

Naprawiono tup pojawiajacy sie przy gesiach i kurczakach .

Naprawiono btad, ktéry powodowat, Zze gracze bedacy w Velen nie mogli przegladac
mapy Novigardu i przez to uzywac punktéw szybkiej podrozy.

Naprawiono btagd powodujacy pojawienie sie punktu zapisu po odwiedzeniu tablicy
ogtoszen w potowie zadania z Pororncem.

Naprawiono problem podczas walki z Nithralem, ktéry powodowat, ze NPC nie mogt
sie poruszac.

Naprawiono bfad, ktory powodowat, Zze tatuaz z WiedZmina 2 pojawiat sie w grze
Wiedzmin 3, mimo ze gracz ukonczyt misje jego usuniecia.

Naprawiono btad, ktory pozwalat na wielokrotne rzucenie alternatywnej wersji Yrden
przy odpowiednich talentach.

Usunieto mozliwos¢ zabicia NPCow za pomocg petardy Smoczy Sen.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, Zze wrodzy NPC mogli zablokowa¢ Geralta w
trybie walki.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze Kamien Runiczny Perun blokowat przyrost
punktow adrenaliny przy uzyciu stalowego i srebrnego mistrzowskiego miecza szkoty
Niedzwiedzia.

Naprawiono btad, ktéry powodowat , ze Geralt mogt zosta¢ unieruchomiony przy
wraku statku w Velen.

Naprawiono rzadki btgd powodujacy spowolnione pojawianie sie przycisku interakcji.
Naprawiono rzadki btad brakujgcego wroza podczas zadania Gwint: Rozgrywki w
Velen.

Naprawiono btagd w poruszaniu sie postaci po rozmowie z zielarzem w poblizu
karczmy "Gesia Pipa".

Naprawiony btad, ktéry powodowat, Zze sakiewka z tupem zawisata nad ziemia,
podczas gdy Geralt wykonywat skok w powietrzu.



Naprawiono btad, ktéry powodowat, Zze znak Yrden o zwiekszonej mocy sprawiat, ze
przeciwnicy nie mogli sie ruszyc.

Naprawiono btad, ktéry powodowat zamkniecie okna sklepu po uzyciu klawisza
informacji o przedmiocie.

Naprawiono nienaturalne zachowanie wywern w niektérych lokacjach.

Naprawiono btad, w ktérym gracz nie mogt przekazac Yen krysztatu Filippy w Kaer
Morhen.

Naprawiono btad, w ktérym pokonani NPC wskrzeszali sie i gineli ponownie podczas
rozmowy po walce.

Naprawiono btad, ktéry powodowat brak ikony poszukiwania skarbéw na mapie.
Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze wizerunek Geralta pojawiat sie w
nieprawidtowym miejscu, jesli ekwipunek zostat otwarty podczas zeglowania.
Naprawiono btad, w ktérym osiggniecia nie dziataty prawidtowo w wersji 1.07. po
wgraniu zapisu stworzonego z wersiji 1.06.

Poprawiono bfad, ktéry powodowat, ze statystki przedmiotu réznity sie, jesli byt on
kupiony u handlarza.

Naprawiono balans gry dla zadania "Nithing" w trybie Nowa Gra +.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, Zze ruch postaci mogt wydawac sie
przyspieszony lub spowolniony po sekwencji w zwolnionym tempie, np. podczas
jazdy konnej.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze efekt regeneracji zywotnosci nie kumulowat
sie po spozyciu jedzenia.

Naprawiono bfad, ktéry powodowat, ze kowal we wsi Jawornik sprzedawat schemat
rzemieslniczy "Komplet Wysmienitej Zbroi Szkoty Gryfa".

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze krypta w Biatym Sadzie byta zamknieta, co
uniemozliwiato ukonczenie zadania "Poszukiwania: Rynsztunek Szkoty Zmii".
Naprawiono problem z balansem gry w trybie Nowa Gra +, majacym szczegdlny
wpltyw na walke z udziatem Cerys w zadaniu "Krolewski gambit".

Naprawiono btad, w ktérym samouczek mutagendw nie sprawdzat, czy gracz
posiada mutageny.

Naprawiono btad uniemozliwiajgcy zdobycie skarbu w zadaniu "tupy Wojenne".
Naprawiono nieprawidtowe dziatanie zdolnosci "Miynek".

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze karta do Gwinta "Manekin do éwiczen"
posiadata wartos¢ punktowa.

Naprawiono kilka btedow zwigzanych z rozmowg z Vernonem Rochem w réznych
momentach gry.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze parowanie nie byto zaliczane podczas
samouczka walki.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, Ze ustawienia sterowania nie resetowaty sie i
wymagaty przetadowania gry.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, Zze brakujgce sktadniki alchemiczne nie
aktualizowaty sie w oknie z przepisem.

Naprawiono btad z poziomem Filippy w zadaniu "Najciemniej jest pod latarnig" w
trybie Nowa Gra +.

Naprawiono btad dajagcy dostep do ekwipunku na poczatku trybu Nowa Gra +,
pomimo jego blokowania przez zadanie.



Naprawiono btad, w ktérym krabopajak nie poruszat sie przez jaki$ czas, jesli gra
zostata zatadowana z zapisu przed samg walka.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze wykrzyknik, ktory oznacza dostepne zadanie,
pojawiat sie nad gtowg Zoltana przez caty czas trwania zadania "Bitwa o Kaer
Morhen".

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze straznik prowadzacy Geralta do piwnicy
Rosy, zaczynat lewitowac.

Naprawiono btad, ktéry blokowat Ciri, jesli ta opuscita wyznaczone pole gry podczas
zadania "Historia Ciri: Na ztamanie karku".

Naprawiono btad, ktéry powodowat, Zze dezerterzy w okolicy zadania "Ludzie w
opatach" byli niesmiertelni.

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze uzycie Igni powodowato przyspieszong
regeneracje wytrzymatosci przeciwnikow.

Naprawiono btad, ktéry powodowat pojawianie sie samouczka schowka na
przedmioty przy rozpoczeciu nowej gry.

Dodano brakujgcg nazwe mutagenu zdobytego po pokonaniu potudnicy w zadaniu
"Zlecenie: Licho przy studni".

Naprawiono btad, w ktérym Bies na Krzywuchowych Moczarach odradzat sie po
kazdej medytacji Geralta.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, Zze ludzie pojawiali sie w Ruinach Karczmy na
Skellige zanim ta zostata uwolniona od potworow.

Naprawiono bfad, ktory powodowat, ze gracz mégt utkngé pomiedzy budynkami w
Oxenfurcie.

Naprawiono btad, ktéry uniemozliwiat wspinaczke w zadaniu "Zlecenie: Bestia z
oxenfurckiej puszczy".

ROZGRYWKA/DLC

Naprawiono nieprawidtowe dziatanie DLC z nowymi animacjami cioséw konczacych
po instalaciji tatki 1.08.

OGOLNE

GUI

Naprawiono plik manifestu dla pliku .EXE uniemozliwiajgcy odpalenie gry w trybie
kompatybilnosci z Windows Vista.

Naprawiono i usprawniono HUD.

Naprawiono niepoprawnie wy$wietlajacq sie wskazéwke "Sledz zadanie" po
rozpoczeciu nowego zadania.

Wprowadzono szereg zmian w GUI dla Alchemii i Rzemiosta.



Naprawiono nieprawidtowo wyswietlajgce sie nazwy plikéw zapisu, jesli ustawienia
jezykowe roznity sie od regionu i ustawien jezykowych.

Naprawiono problem z btednie wyswietlajgca sie kategorig rzemiosta w GUI.
Naprawiono szereg btedéw w HUD zwigzanych z efektami.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze tekst w tle drzat przy czytaniu niektérych
ksigzek.

Naprawiono problem, w ktérym przycisk zwalniania/jazdy do tytu nie byt przypisany
do odpowiedniego klawisza.

Naprawiono przycinanie sie liter w niektorych wersjach jezykowych.

Poprawiono wiadomosc, ktéra pokazywata sie w momencie, gdy gracz zdecydowat
sie wyruszy¢ na Wyspe Mgiet w trybie Nowa Gra +.

Poprawiono sortowanie ekwipunku dla eliksiréw, petard, olejow, jedzenia, itp.
Poprawiono umiejscowienie funkcji "Rozbierz na czesci", ktéra nie byta prawidtowo
ulokowana w niektorych wersjach jezykowych.

e Naprawiono problem z opuszczong osada, ktéra nie pojawiata sie na mapie.

e Naprawiono bfad, w ktérym nieaktywne ikony pokazywaty sie w liscie DLC.

e Naprawiono niedziatajgcg ikone w menu w trybie Nowa Gra +.

e Dodano opcje pokaz/ukryj HUD/minimapa przy uzyciu jednego przycisku/klikniecia.

e Naprawiono bfad w informacji o rekomendowanym poziomie wyswietlajgcej sie
podczas wejscia na Wyspe Mgiet.

e Naprawiono btad z niepoprawnie wyswietlonym skrotem klawiszowym do wskazowki
"Sledz zadanie", gdy funkcjonalno$¢ nie byta powigzana z zadnym klawiszem
klawiatury.

e Naprawiono btad Ul klawiatury i myszy pojawiajacy sie przy konfiguracji myszy,
klawiatury oraz kontrolera.

e Naprawiono btad powodujacy, ze podwajne klikniecie na wybor w dialogu pomijato
pierwszg linie dialogu.

WYDAJNOSC
Zmniejszono wystepowanie rozmycia obrazu podczas grania.

e Naprawiono rzadko pojawiajacy sie btad niekonczacego sie ekranu fadowania przy
zatadowaniu zapisu w trakcie zadania "Spis cudzotoznic".

e Naprawiono problem z wydajnoscig przy Jaskini Snéw na Skellige.

e Poprawiono wydajnos¢ gry w zadaniu "Egzamin z alchemii”.

e Poprawiono wydajnos¢ gry w lokacji Arena Juniora w zadaniu "Dorwac Juniora".

e Poprawiona wydajnos¢ gry na bagnach w Velen.

e Poprawiono wydajnos¢ gry podczas uzycia petard.

e Poprawiono wydajnos¢ gry w miejscach, gdzie znajdujg sie toksyczne chmury,

szczegolnie po ich podpaleniu.

Poprawiono wydajnos¢ gry w lokacji taznia w Novigradzie, w szczegélnosci podczas
zadania "Najciemniej jest pod latarnig".

Poprawiono wydajnos¢ gry w lokacji tysa Goéra.

Poprawiono wydajnos$¢ gry podczas zadania "Bitwa w Kaer Morhen".

Poprawiono wydajnos¢ gry w Kaer Trolde podczas zadania "Krolewski gambit”.
Poprawiono wydajno$¢ gry podczas zadania "Sprawy rodzinne".



Poprawiono wydajnos$¢ gry w scenach pogrzebu i uczty w zadaniu "Umart krél, niech
zyje krol'".

Poprawiono wydajnos¢ gry w domu Keiry w zadaniu "Po omacku".

Poprawiono wydajnos¢ gry podczas rytuatu w zadaniu "Sprawy rodzinne".
Poprawiono wydajno$¢ gry podczas zadania "Stosy Novigradu".

Poprawiono wydajnos¢ gry podczas zadania "Mysia Wieza".

Poprawiono wydajno$¢ gry podczas zadania "Przyjacielska Przystuga".
Poprawiono wydajnos¢ gry podczas zadania "Dla dobra nauki"

Poprawiono wydajnos¢ i stabilnos¢ gry na wyspie Klomnica.

Poprawiono wydajnos$¢ w scenie z krupierem podczas zadania "Kwestia zycia i
Smierci".

Poprawiono wydajnos$¢ podczas rozmowy Geralta ze Skurwielem Juniorem podczas
zadania "Dorwac Juniora".

Poprawiono wydajnos¢ gry podczas walki w laboratorium Myszowora w trakcie
zadania "Umart krdl, niech zyje krol'.

Poprawiono wydajno$¢ gry w miejscu kataklizmu w trakcie zadania "Echa
Przesztosci".

Poprawiono wydajnos$¢ gry scenie odprawiania rytuatu nekromancji w zadaniu
"Bezimienny".

Poprawiono wydajnos¢ gry podczas zadania "Cisza przed burzg".

Poprawiono wydajnos$¢ na Krzywuchowych Moczarach.

Poprawiono wydajnos¢ gry w czasie zdejmowania klgtwy w zadaniach "Statuetka
zotnierza" i "Statuetka szlachcica".

Poprawiono wydajno$¢ w gorach wokot Kaer Morhen.

Poprawiono wydajno$¢ gry podczas walki z Fugasem w zadaniu "tysa Gora".
Poprawiono wydajnos$¢ gry w czasie koncertu w karczmie Zimorodek podczas
zadania "Spis cudzotoznic".

Poprawiono wydajno$é gry na Wyspie Swiagtynnej w Novigradzie w nocy i w czasie
deszczu.

Poprawiono wydajnosé w dolinie cieni w zadaniu "Przez czas i Przestrzen".
Poprawiono wydajno$¢ przy uzyciu pochodni w poblizu wody.

Poprawiono wydajnos¢ gry podczas rozmowy z Yennefer w Kaer Morhen.
Poprawiono wydajnos$¢ gry w czasie rozmowy z Eskelem (sekwencja sekciji
katakana).

Poprawiono wydajnos¢ gry podczas zadania "Va Fail, Elaine".

Poprawiono wydajnos¢ gry podczas zaptonu wybuchowej toksycznej chmury.
Poprawiono wydajno$¢ gry w momencie uzycia Pétnocnego Wiatru podczas
aktywnej umiejetnosci Petardy klastrowe.

Poprawiono wydajnos¢ gry w momencie uzycia Czarciej Purchawy podczas aktywnej
umiejetnosci Petardy klastrowe.

Poprawiono wydajnos$¢ gry w momencie uzycia Smoczego Snu podczas aktywnej
umiejetnosci Petardy klastrowe.

Poprawiono wydajnos$¢ gry w czasie rozmowy z Jostg na Skellige.

Poprawiono wydajnos¢ gry w saunie podczas zadania "Opowies¢ Ciri: Cisza przed
burzg".

Poprawiono wydajnos$¢ gry w poszczegolnych miejscach w Velen.



e Poprawiono wydajnos¢ gry podczas zadania "Opowies¢ Ciri: Krél wilkow".
STABILNOSC

Usunieto wystepujace btedy krytyczne dla kart graficznych AMD Radeon R9 285
Poprawiono zawieszanie sie gry w momencie, gdy gracz uzyt alt+tab w celu
zmniejszenia okna w trakcie fadowania pliku z zapisem.
Naprawiono btedy krytyczne wywotywane przez karty graficzne GeForce GTX 980.
Poprawiono zarzadzanie pamiecig na konsolach XBOX ONE
Naprawiono btad krytyczny, ktéry pojawiat sie w czasie rozmowy z wiascicielem
nawiedzonego domu w zadaniu "Sen w wielkim miescie".

e Naprawiono btad, ktéry powodowat krotkie zawieszanie konsoli Xbox One podczas
zbierania przedmiotow.

e Naprawiono problemy ze stabilnoscig gry w czasie wczytywania zapisanych stanéw

ary.
Ul

Naprawiono niepozgadane zachowanie okna samouczka.
Naprawiono problem z interfejsem, ktéry powodowat nieprawidiowe dziatanie ikon w
czasie zakupu lub sprzedazy przedmiotow.

e Naprawiono problem, ktéry powodowat, Zze po rozpoczeciu medytacji po zakonczeniu
poprzedniej otwierata sie strona postaci.

ASPEKT WIZUALNY

Naprawiono zacinajaca sie animacje ruchu Ptotki.
Naprawiono btedy graficzne, miedzy innymi, dwie pojawiajace sie Ptotki, NPCe
pozbawieni rak, latajgce ciata po dekapitaciji itd.
Wprowadzono mate zmiany w lokacjach w grze i ich odwzorowanie na mapie.
Naprawiono problemy ze Swiattami w oknach budynkow pojawiajgcych sie ze zbyt
matych odlegtosci.

e Naprawiono problem z niepoprawnym poruszaniem sie mieszkancéw niosgcych
skrzynie.

e Naprawiono wizualny problem nieprawidtowego zachowania katuz krwi pod
pokonanym wrogiem.
Naprawiono nieprawidtowy wyglad efektu graficznego ataku korzeni Leszego.
Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze niektére korytarze w elfich ruinach nie byty
pokazane na minimapie w zadaniu "Kamien Stoneczny".

e Naprawiono uszkodzong minimape w jaskiniach w zadaniu "Poszukiwania:
Rynsztunek Szkoty Kota".
Naprawiono zacinajaca sie animacje niektérych NPCéw obserwowanych z daleka.
Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze NPCe w tle czasami znikali po pojawieniu sie
opcji dialogowych.

e Poprawiono wielokrotne przypadki duplikacji ikon interakcji na drabinach i
zapadniach.



Naprawiono btad w wyniku ktérego gracz mogt wspia¢ sie przez sufit w piwnicy
karczmy Zimorodek.

Poprawiono zmiany poziomu detali na poszczegdlnych budynkach na gtéwnym rynku
w Novigradzie.

Naprawiono krzesto unoszace sie w powietrzu w porcie w Oxenfurcie.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze Geralt mogt spasc przez podtoge za tézkiem
w pokoju Roche'a w kryjowce temerskich partyzantow.

Poprawiono to jak niektére NPCe pojawiajg sie w Novigradzie.

Poprawiono efekt rozprysku wody przy uzyciu znaku Aard.

Naprawiono btedy powodujace, ze NPCe widziani z daleka ulegajg "zamrozeniu" lub
przyjmuja "pozycje T".

Poprawiono btedy z pojawianiem sie poszczegdélnych typdw matych roslin.
Naprawiono btagd wymuszajacy nieprawidtowy wyglad redanskiego pancerza na
Geralcie po ponownym pojawieniu sie po scenach i po szybkiej podrézy.
Naprawiono uszkodzong animacje i model koni pojawiajgcych sie w zadaniu "Historia
Ciri: Wyjscie z cienia".

Usunieto przyjmowanie "pozycji T" przez Lamberta po wykonaniu konkretnych
krokéw w zadaniu "Bitwa o Kaer Morhen".

Dodano brakujace efekty kregéw na wodzie.

Naprawiono problemy w animacji niektérych kobiecych NPC.

Poprawiano pojawianie sie wskazowek dzwiekowych w trybie dla daltonistéw na
czerwono.

Naprawiono nieprawidtowe wczytywanie sie terenu, NPCéw i elementdéw srodowiska.
Naprawiono problemy z poziomem detali dla statku kréla Radowida.

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze krople deszczu stawaty sie niewidzialne, jesli
postac gracza zgineta w czasie deszczu.

Usunieto przyjmowanie "pozycji T" przez Geralta w poszczegoélnych cutscenach.
Usunieto wiele probleméw wymuszajgcych pojawianie sie elementéow zabudowy.
Usunieto przyjmowanie "pozycji T" przez wisielca.

Poprawiono uszkodzong line w cutscenie w studni.

Naprawiono problemy z renderowaniem w domu w Oxenfurcie.

Przywrdcono pojawianie sie sladow krwi na Geralcie lub NPCach po kilku ciosach.
Naprawiono btad powodujacy, ze Geralt pojawiat sie w bieliznie w czasie cutsceny.
Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze powierzchnia wody nie byta wyswietlana
poprawnie.

Naprawiono btad , ktéry powodowat, ze zarowno czerwone jak i niebieskie
oznhaczenia zapachu pojawiaty sie we wigczonym trybie dla daltonistow w czasie
zadania "Represje w Novigradzie I1".

Naprawiono problemy z cieniami w karczmie w Zalipiu.

Naprawiono dziury widoczne pod za skalnymi Scianami w jaskini zawierajacej przepis
na mistrzowska Zbroje Szkoty Kota.

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze deszcz padajacy na zewnatrz byt widoczny w
cutscenie dziejacej sie wewnatrz w czasie zadania "Polowanie na czarownice".
Naprawiono problem z niepojawiajacymi sie efektami znaku Aksji wokét karczmarza,
na ktérym uzyto znaku.



ZADANIA

e Naprawiono problem niepozwalajacy graczom na ukonczenie zadan "Statuetka
zotnierza" i "Statuetka szlachcica".

e Naprawiono rzadki btad, ktéry pozostawiat zadanie "Bezimienny" jako aktywne
pomimo jego ukohczenia.

e Naprawiono btad, przez ktéry zadanie "Racja Stanu" zostato oznaczone w dzienniku
jako zakonczone niepowodzeniem pomimo jego ukonczenia.
Naprawiono btad, ktéry nie pozwalat graczom ukohczyé zadania "Drob w opatach”.
Naprawiono rzadki btgd w zadaniu "Dorwaé Juniora", ktéry blokowat okre$lone
funkcje w grze pomimo ukonczenia czes$ci zadania.

e Naprawiono rzadki btad w zadaniu "Zlecenie: Bestia z oxenfurckiej puszczy", kiedy
Zlecenie nie aktualizowato sie po rozmowie ze zleceniodawca.

e Przyneta uzywana w zadaniu "Zlecenie: Tajemnicze slady" jest teraz bardziej
widoczna w ekwipunku.

e Naprawiono rzadki btad, ktory uniemozliwiat graczom rozmowe z Talarem po
ukonczeniu niektorych zadan gtownych.

e Naprawiono bfad, ktory nie wykrywat wina w ekwipunku w czasie zadania "Serce nie
stuga".
Naprawiono btad, ktéry powodowat niepoprawny przebieg zadania "Wieza znikad".
Naprawiono btad powodujacy, ze trofeum z zadania "Zlecenia: Zaginiony patrol" nie
mogto zostac sprzedane.

e Naprawiono btad, ktéry sprawiat, Ze zadanie Bastion ponownie pojawi sie w
dzienniku pomimo jego ukohczenia, jesli gracz uzyje kaganka Keiry.

e Dodano brakujgcy interakcje do zamknietej skrzyni w zadaniu pobocznym "Cena
honoru".

e Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze Morvudd jest nieSmiertelny w zadaniu "Zlecenie:
Zaginiony syn".

e Naprawiono btad, przez ktéry zadanie poboczne "Wierny przyjaciel" pozostawato
aktywne pomimo ukonczenia gtéwnej linii fabularne;.
Naprawiono btad, ktory uniemozliwiat graczom ukonczenie zadania "Racja Stanu".
Naprawiono btad, ktéry nie pozwalat graczom na rozmowe z Vernonem Roche w
czasie zadania "Oko za oko".

e Naprawiono btad, ktéry uniemozliwiat graczom ukonczenie zadania "Gwint: Starzy
znajomi" po zakonczeniu gtéwnego watku fabularnego.

e Naprawiono btad, ktéry sprawiat, Ze zadanie "Jaskinia snow" nie mogta zakonczy¢
sie niepowodzeniem po dokonaniu pewnych wyboréw przez gracza.

e Naprawiono mozliwy btad, ktéry przynosit nieuzasadnione dodatkowe punkty
doswiadczenia podczas zadania 'Szlak bohaterow".
Przywrocono brakujgcego druida alchemika w Gaju Gedyneith.
Odblokowano mozliwos¢ uczestnictwa w wyscigach konnych we Wroncach po
ukohczeniu gtownego watku.

e Naprawiono rzadko pojawiajgca sie niepoprawng aktualizacje zadania "Skarb
Hrabiego Reuvena", ktéra moze wystapi¢ po tym, jak gracz opusci siedzibe towcow
czarownic.



Naprawiono rzadko wystepujacy btad, ktéry powodowat, Ze nie mozna byto
dezaktywowac bariery w czasie zadania "Nabiat i ciemne sity".

Naprawiono rzadki btad, podczas ktérego nie mozna byto ukohczy¢ zadania "Gwint:
Starzy znajomi" po dokonaniu przez gracza okreslonych wyboréw w grze.
Naprawiono btad, ktéry umozliwiat ponowne rozpoczecie zadania "Nabiat i ciemne
sity".

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze cel zadania "Wielka ucieczka" byt oznaczony
jako zakonczony niepowodzeniem mimo pomysinego ukohczenia.

Naprawiono btad, ktéry uniemozliwiat spalenie listdw w zadaniu "Zlecenie: Lesnica".
Naprawiono rzadko wystepujacy btad, ktéry powodowat ponowne pojawienie sie
Svena w zadaniu "W sercu lasu" po dokonaniu przez gracza okreslonych wyborow.
Naprawiono btad, ktéry powodowat, Ze zadanie "Zlecenie: Zaginiony narzeczony"
byto oznaczone jako niepowodzenie, pomimo jego ukonczenia.

Naprawiono rzadko wystepujgacy btad, ktory uniemozliwiat graczowi rozmowe z
Lambertem i rozpoczecie zadania "Ostatnia proba".

Naprawiono btad, ktéry uniemozliwiat zdobycie karty do Gwinta od Lugosa w zadaniu
"Gwint: Rozgrywki na Skellige".

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze zadanie "Statuetka szlachcica" pozostawato
aktywne w dzienniku pomimo ukonczenia gtéwnej linii fabularne;j.

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze zadanie "W wilczej skérze" pozostawato aktywne
w dzienniku pomimo ukonczenia zwigzanych z nim celéw.

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze Lambert nie pojawiat sie w karczmie Nigdzie
podczas zadania "Po nitce do ktebka".

Naprawiono btad, ktéry oznaczat cele zadania "Kabaret" jako zakonczone
niepowodzeniem, pomimo ich ukonczenia.

Naprawiono rzadko wystepujacy btad, ktéry sprawiat, ze przeciwnik nie otrzymywat
obrazen w czasie zadania "W$ciekte piesci: Mistrz nad mistrzami”.

Naprawiono blad, ktéry powodowat, ze gracz nie mégt kontynuowac zadania "Cos sie
konczy, cos sie zaczyna" po opuszczeniu Biatego Sadu.

Naprawiono rzadko wystepujacy btad, ktéry powodowat, ze gracz nie mogt pokonac
Meluzyny w zadaniu "Zlecenie: Zaginiony narzeczony".

Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze $ciezka zapachu byta niewidzialna w zadaniu
"Nithing", jesli wiedzminhskie zmysty byty uzywane w trybie dla daltonistow.
Naprawiono btad, ktéry powodowat oznaczenie celéw jako zakonczone
niepowodzeniem w zadaniu "Zlecenie: Bestia z Hindarsfjall" pomimo jego
ukonczenia.

Naprawiono rzadko wystepujacy btad, ktéry uniemozliwiat graczowi gre w Gwinta z
kupcem Scoia'tael w zadaniu "Gwint: Rozgrywki w Novigradzie".

Poprawiono nieprawidtowe wyswietlanie nieodkrytych lokacji na wyspie Undvik na
Skellige.

Poprawiono rzadko wystepujacy btad, ktéry uniemozliwiat zdobycie trofeum z
Meluzyny w zadaniu "Zlecenie: Zaginiony narzeczony".

Naprawiono oznaczanie celéw w zadaniu "Poszukiwania: Rynsztunek Szkoty Gryfa".
Naprawiono btad, ktéry powodowat, ze zadanie "Hieny cmentarne" mogto
reaktywowac zadanie poboczne "Fatszywe papiery", pomimo jego wczesniejszego
ukonczenia.



Naprawiono btad, ktory uniemozliwiat ukonczenie zadania pobocznego
"Wiedzminska kuznia".

Naprawiono rzadki bfad, ktéry powodowat blokade okre$lonych dziatan w zadaniu
"Krolewski gambit”.

Naprawiono btad, ktéry powodowat, Zze wrodzy fowcy czarownic pojawiali sie
ponownie.

Naprawiono rzadko wystepujacy btad, ktéry uniemozliwiat osiggniecie celu w zadaniu
"Nilfgaardzki tgcznik".

Naprawiono rzadko wystepujacy btad, ktéry powodowatby nieskoriczone tadowanie
sie ekranu po uzyskaniu trofeum w zadaniu "Zlecenie: Upior z Eldbergu”.
Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze drzwi do krematorium byty zamkniete.
Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze zadanie "Towarzysze broni: Velen" nie mogto
zakonhczyC sie niepowodzeniem pomimo wybordw gracza.

Naprawiono rzadko wystepujacy biad, ktéry sprawiat, Zze zadanie "Po omacku" nie
przebiegato poprawnie, jesli gracz ominagt walke z golemem.

Rozwigzano problemy z nawiedzonym miejscem w okolicach Nowego Mogilnika.
Naprawiono rzadko wystepujacy btad w zadaniu "Zlecenie: Tajemnica wsi Stegny",
ktory sprawiat, ze zadanie nie przebiegato poprawnie, jesli gracz odwiedzit Stegny,
zanim zabrat stosowng notatke otwierajgcg zadanie na tablicy we wsi Rudnik.
Naprawiono rzadko wystepujacy biad, ktéry uniemozliwiat rozmowe z Zoltanem w
czasie zadania "Towarzysze broni".

Naprawiono rzadko wystepujacy btad, ktéry sprawiat, ze zadanie "Szlak bohateréw"
pozostato aktywne w dzienniku pomimo jego ukonczenia.

Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze cel w zadaniu "Nilfgaardzki tagcznik" zostawato
btednie oznaczane jako zakonczone niepowodzeniem.

Wprowadzono dodatkowg nagrode w zadaniu "Ostrze Berengara" oraz zmieniono
warunki niepowodzenia w danym zadaniu.

Naprawiono nieskonczony ekran wczytywania po rozmowie z organizatorem
wyscigow w Rezydencji Vegelbudow.

Naprawiono btad, ktéry umozliwiat graczom dostep do panelu mistrzowskiej zbroi bez
wczesniejszego ukonczenia wymaganego zadania.

Naprawiono btad, ktory blokowat wspinaczke w kierunku Filippy Eilhart w zadaniu
"Najciemniej pod latarnig".

Naprawiono btad, ktéry powodowat nieprawidtowe wyswietlanie znacznika
"Opuszczone miejsce" na mapie w poblizu wsi Sworon.

Naprawiono problem z niekonczacym targowaniem sie w zadaniu "Zlecenie:
Smiertelne rozkosze".

Naprawiono btad, ktéry wymuszat nieprawidtowy przebieg zadania, kiedy Geralt
moze unikna¢ konwersaciji z Triss i Krolem Zebrakow.

Naprawiono niekonsekwencije, w ktorej bohaterowie nieuratowani przez Geralta
pojawiajg sie w zadaniu "Teraz albo nigdy".

Kaganek jest juz dostepny w chatce Keiry w przypadku, kiedy gracz ukonczyt
zadanie "Wyspa Mgiet", ale nie ukonczyt zadania "Mysia Wieza".

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze utopce atakowaty bandytéw pojawiajgcych sie w
okreslonych zadaniach pobocznych.



Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze wykrzyknik oznaczajacy dostepne zadanie
pojawiat sie nad gtowg Jaskra po ukonczeniu gtéwnej linii fabularne;.

Naprawiono dublujace sie linie dialogowe w rozmowie z Molly w zadaniu "Spis
cudzotoznic".

Naprawiono btad z aktualizacjg celu zadania po podniesieniu listu w zadaniu
pobocznym "Porwana za mtodu".

Zmieniono warunki niepowodzenia dla zadania pobocznego "Nasza szkapa".
Naprawiono problemy z ogniskiem w czasie zadania "Lysa Géra".

Naprawiono problem z niekonczacym sie ekranem wczytywania w czasie zadania
"Sprawy rodzinne".

Naprawiono problem z dublowaniem sie nazw zadan w niektorych jezykach.
Naprawiono problem, ktéry mogt sie pojawic, jesli gracz zostat znokautowany przez
straznikdw w chwili podgzania za Baronem w zadaniu "Sprawy rodzinne".
Naprawiono nieprawidtowy rodzaj zadania przypisany zadaniu "W sercu lasu".
Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze Graham, zamiast iS¢ do wiezy, teleportowat sie
do niej.

Naprawiono kolizje blokujacq przebieg gry w jaskini cyklopa w zadaniu "Egzamin z
Alchemii".

Naprawiono btad blokujacy przebieg gry w zadaniu "Ostatnie zyczenie".
Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze zadanie "Z deszczu pod rynne" okazywato sie
niemozliwe do ukonczenia, jedli gracz znalazt skarb przed rozpoczeciem zadania.
Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze gracz mogt opusci¢é wspomnienia Ciri w zadaniu
"Cisza przed burzg".

Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze cel zadania (by podazac za zapachem krwi) oraz
samo zadanie zostaty nieprawidtowo oznaczone jako zakonczone niepowodzeniem
w dzienniku w czasie zadania "Represje w Novigradzie".

Naprawiono problem z rownowagg w zadaniu "Przez czas i przestrzen", ktory
powodowat zbyt szybkg utrate zywotnosci.

Naprawiono nieprawidtowe wyswietlanie sugerowanego poziomu w zadaniach w
Nowej Grze +.

Naprawiono rzadki bfgd, ktéry pozostawiat zadanie "Bezimienny" jako aktywne,
pomimo jego ukohczenia.

Naprawiono problem z nieprawidtowym pojawianiem sie NPC, ktorzy blokowali
postep w zadaniu "Najbrzydszy cztowiek na swiecie".

Naprawiono btad, ktéry powodowat , Ze gracz mogt zosta¢ zablokowany w czasie
zadania "Bitwa o Kaer Morhen".

Naprawiono potencjalny problem z przebiegiem gry w czasie zadania "Skarb
Hrabiego Reuvena".

Naprawiono btad, ktéry umozliwiat graczowi porzucenie walki na piesci i blokowato
prawidtowy przebieg zadania "Wykidajto".

Naprawiono problem z aktualizacjg dziennika w zadaniu 'Kredyt zaufania".
Naprawiono problem z regeneracjg wytrzymatosci w czasie walki przeciwko
Caranthirowi w zadaniu "Na cienkim lodzie".

Naprawiono okazjonalny problem z niemozliwoscig nawigzania interakcji z
pochodnig, ktéra odblokowuje sekretng skrzynie na arenie w czasie zadania "Dorwac
Juniora".



Naprawiono problem, ktéry sprawiat, ze cele w zadaniu "Zlecenie: Tajemnica wsi
Stegny" mogly zosta¢ oznaczone jako zakonczone niepowodzeniem, gdy gracz
odwiedzit Stegny zbyt wczesnie.

Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze Nidas niepoprawnie pojawiat sie na Skellige na
poczatku zadania "Czarna Perta".

Naprawiono btad, ktéry umozliwiat graczowi opuszczenie obszaru gry pod wodg w
zadaniu "Przez czas i przestrzen".

Dodano nowe opcje romansowe w rozmowach z Triss i Yen w zadaniu "Stoneczny
Kamien".

Naprawiono niekonczacy sie ekran wczytywania po trzecim zwyciestwie w Gwinta w
rezydencji Vegelbudéw w czasie zadania "Kwestia zycia i Smierci".

Naprawiono btad, ktdry sprawiat, ze upiory nie pojawiaty sie ponownie w czasie walki
z poroncem w zadaniu "Sprawy rodzinne", jesli uzycie znaku Aksji zakonczyto sie
niepowodzeniem.

Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze szpieg wystany przez towcéw czarownic
powracat do zycia krétko po swojej Smierci w zadaniu "Skarb Hrabiego Reuvena".
Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze szpieg wystany przez towcéw czarownic stat
bezczynnie zamiast leze¢ na ziemi po odpowiedniej scenie w zadaniu "Skarb
Hrabiego Reuvena".

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze zadanie "Wyréwnanie rachunkéw" nie mogto
zostac¢ ukonhczone, jesli gracz wczesniej byt w stajni i znalazt klucz.

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze Keira Metz nie otaczata sie magiczng tarczg w
czasie ataku szczuréw w zadaniu "Po omacku".

Naprawiono problem z Ciri nie podazajacg za Yennefer do laboratorium w zadaniu
"Dziecko Starszej Krwi".

Naprawiono niekonczacy sie ekran wczytywania po wyscigach konnych w zadaniu
"Historia Ciri: Wyscig".

Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze w zadaniu "Po omacku" widmo Keiry Metz
zadawato obrazenia nieproporcjonalne do poziomu bohatera.

Naprawiono btad, ktéry umozliwiat graczowi opuszczenie obszaru gry w Tir na Lia w
zadaniu "Przez czas i przestrzen".

Naprawiono przedtuzone tadowanie ekranu po scenie w zadaniu "Cisza przed
burzg".

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze drzwi w zadaniu "Poszukiwania: Rynsztunek
Szkoty Niedzwiedzia" mogty by¢ na state zamkniete, jesli skrzynia zostata otwarte
przed uzyciem dzwigni w sali tronowe;j.

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze Zbiry Tasaka mogty pojawi¢ sie na drugim
pietrze w kasynie Skurwiela w czasie zadania "Dorwa¢ Juniora", mimo niespotkania
ich wczesniej na zewnatrz.

Naprawiono btad, ktory sprawiat, ze na wyzszym poziomie trudnosci, w zadaniu
"Teraz albo nigdy" katakan leczyt sie zbyt szybko.

Naprawiono btad, ktéry sprawiat, ze Geralt i Yennefer byli teleportowani do innego
pokoju po scenie w czasie zadania "Wrdg publiczny".

Naprawiono btad w Nowej Grze +, ktory sprawiat, ze w zadaniu "Kabaret" Jaskier
zadawat zbyt wysokie obrazenia.



POI

Naprawiono problem, ktéry sprawiat, ze Sofus zabierat 280 koron zamiast 140, jesli
gracz zgodzit sie walczy¢ w czasie zadania "Niech zyje sztuka".

Naprawiono problem, ktéry sprawiat, ze Geralt i Triss byli teleportowani do innej
czesci pokoju po scence w zadaniu "Wrég publiczny".

Naprawiono problem z niekonczacym sie ekranem wczytywania w czasie poscigu za
Abbem Farig miedzy tunelem a drabing w zadaniu "Wielka ucieczka".

Naprawiono btad, ktory niepoprawnie oznaczat wiele znacznikédw na mapie jako
nieukonczone.

Naprawiono problem z nieotwieralng skrzynig w czasie zadania "Dziedzictwo".
Naprawiono problemy wystepujace w zadaniu "Nie igraj z bogami".

Naprawiono problemy wystepujace w zadaniu "Niewystuchana prosba".
Naprawiono problemy wystepujace w zadaniu "Umarli sie nie bronig".



